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Ocena celujaca (6) — uczen wykonuje samodzielnie i bezbtednie wszystkie zadania z lekcji oraz dostarczone
przez nauczyciela trudniejsze zadania dodatkowe; jest aktywny i pracuje systematycznie; posiada
wiadomosci i umigjetnosci wykraczajgce poza te, ktore sa wymienione w planie wynikowym; w konkursach
informatycznych przechodzi poza etap szkolny; w razie potrzeby pomaga nauczycielowi (np. przygotowuje
potrzebne na lekcje materialty pomocnicze, pomaga kolegom w pracy); pomaga nauczycielom innych
przedmiotow w wykorzystaniu komputera na ich lekcjach .

Ocena bardzo dobra (5) — uczen wykonuje samodzielnie i bezbtednie wszystkie zadania z lekcji; jest aktywny
i pracuje systematycznie; posiada wiadomos$ci i umiejetnosci wymienione w planie wynikowym; w razie
potrzeby pomaga nauczycielowi (pomaga kolegom w pracy).

Ocena dobra (4) — uczen wykonuje samodzielnie i niemal bezbt¢dnie tatwiejsze oraz niektore trudniejsze
zadania z lekcji; pracuje systematycznie i wykazuje postepy; posiada wymagania programowe na
poszczegodlne oceny w klasie wiadomosci i umiejetnosci wymienione w planie wynikowym .

Ocena dostateczna (3) — uczen wykonuje tatwe zadania z lekcji, czasem z niewielkg pomocg, przewaznie

je konczy; stara si¢ pracowac systematycznie i wykazuje postepy; posiada wigksza czes$¢ wiadomosci
I umieje¢tnosci wymienionych w planie wynikowym.

Ocena dopuszczajaca (2) — uczen czasami wykonuje tatwe zadania z lekcji, niektorych zadan nie konczy;
posiada tylko cze$¢ wiadomosci i umiejetno$ci wymienionych w planie wynikowym, jednak brak
systematycznosci nie przekresla mozliwosci uzyskania przez niego podstawowej wiedzy informatycznej oraz
odpowiednich umiejetnosci w toku dalszej nauki.

16. Fotografia » wykonuje * opisuje * korzysta z » modyfikuje * biegle postuguje
mobilna zdjecie wtrybie | podstawowe wiekszosci obraz, korzystajac | si¢ urzadzeniem
-Robienie i normalnym i zasady dobrej dostgpnych z wbudowanego | mobilnym jako
modyfikowanie panoramy za fotografii. funkcje aparatu edytora zdjec. aparatem
zdje¢ za pomocg | pomoca aparatu fotograficznego fotograficznym;
urzadzenia urzadzenia urzadzenia * biegle
mobilnego z mobilnego. mobilnym. modyfikuje obraz,
systemem Android korzystajac z
funkcji
dostepnych w
urzadzeniu
mobilnym.
17.Modyfikowani |« koryguje » wybierakadryi | wykorzystuje * usuwa zbedne * biegle postuguje
e obrazu podstawowe przycina obraz; filtry i maski do | elementy obrazu |si¢ programem
Kadrowanie i parametry zdjecia | ¢ stosuje niektore | osiagnigcia przez klonowanie. | PhotoFiltre;
korygowanie (jasnosé¢, kontrast, | filtry. ciekawego efektu. * poszukuje
zdjg¢, usuwanie | korekcja gamma, nowatorskich
detali, stosowanie |nasycenie). rozwigzan
filtrow i masek — pozwalajacych
edytor grafiki, np. uzyskac ciekawy
PhotoFiltre efekt.




18.Jak powstaje |+ z pomoca * przygotowuje * tworzy ptynne |« dodaje do filmu
film ze zdjec? nauczyciela scenariusz filmu; | przejsciamigdzy |napisy oraz efekty
-Tworzenie filmu | uruchamia * korzysta w zdjeciami. wideo;
ze zdj¢é, efekty program Movie podstawowym * wybiera
specjalne — edytor | Maker; zakresie z odpowiedni
filméw, np. Movie |+ z pomoca programu Movie wspotezynnik
Maker nauczyciela Maker. proporcji, zapisuje
tworzy prosty film na dysku i
film ze zdjec. odtwarza film we
wskazanym
programie;
« tworzy
estetyczng i
ciekawg prace.
19. Trzy, dwa, * Z pomocg * nagrywa prostg | * modyfikuje « dodaje do filmu |+ samodzielnie
jeden... nauczyciela narracje w scenariusz elementy wideo realizuje filmy
-Nagrywanie otwiera projekt edytorze dzwieku | przygotowany nagrane kamera | wlasnego
audionarracji i utworzony w Audacity. podczas internetowg lub pomystu.
wideonarracji — programie Movie poprzedniej lekcji; | urzadzeniem
edytor filmow, np. | Maker. « dodaje do filmu | mobilnym;
Movie Maker narracje. » zapisuje film na
dysku, tak aby
zajmowal niewiele
miejsca;
* tworzy jasny i
staranny przekaz
multimedialny.
20. Wyscigi * Z pomocg « wstawia duszki z |« wykorzystuje * operuje * kreatywnie
starych nauczyciela biblioteki i bloki z grupy losowoscig i podchodzi do
samochodow rysuje scene w powiela duszki. Kontrola, Ruchi | zmiennymi. zadania, dodajac
-Wykorzystanie | edytorze obrazow Czujniki. wlasne elementy.
losowosci do srodowiska
tworzenia Scratch.
symulacji
21. Zbieranie * korzysta z « wstawia duszki z |« wykorzystuje w |« wykorzystuje » modyfikuje
jablek blokow z grupy biblioteki i projekcie zmienne i tworzy | projekt gry
-Projektowanie Ruch do powiela duszki. | wykrywanie licznik. wedtug wlasnych
ary sterowania spotkan duszkow. pomystow.
ruchem duszka.
22. Liczenie « badaianalizuje |+ eliminuje usterki |« uruchamia * opisuje dziatanie |+ rozwija projekt
jablek dziatanie i poprawia pomiaru czasu. gotowego gry wedtug
-Poprawianie i projektu. projekt. projektu; wilasnych
doskonalenie gry * udostgpnia pomystow.
projekt w serwisie
Scratcha.
23. Pawie oczka |* z pomocag * ustawia grubos$¢ | uktada skrypty | uklada skrypty |e kreatywnie
-Rysowanie figur | nauczyciela pisaka. rysowaniatarczy. |rysowaniapawich |podchodzi do

ztozonych z kot i
okregow

wykorzystuje do
rysowania bloki z
grupy Pisak.

oczek.

zadania, dodajac
wlasne skrypty
rysowania
zaprojektowanych
motywow




24. Gwiazdy i * wstawia duszka | z pomoca « definiuje nowy |« wywotuje blok |« kreatywnie

gwiazdeczki i tlo z biblioteki. | nauczyciela blok rysowania rysowania oraz podchodzi do

Tworzenie definiuje gwiazdek. ustala warunki zadania, dodajac

nowych blokow zdarzeniadla poczatkowe. wiasne skrypty

sceny. rysowania

zaprojektowanych
motywow.

25. Wirtualne * korzysta w * korzysta w * wyszukuje w * sprawnie * biegle postuguje

wedrowki podstawowym podstawowym internecie istotne | postuguje si¢ si¢ Google Street

-Zwiedzanie miast | zakresie zustugi | zakresie z informacje Google Street View i

i thumaczenie Google Street Ttumacza Google. | dotyczace View i Ttumaczem | Tlumaczem

obcojezycznych | View. dziatalnosci Google. Google.

stow w internecie réznych instytucji.

Z uzyciem

urzadzen

mobilnych lub

komputera —

ustuga Google

Street View i

aplikacja Ttumacz
Google

26. Podroéze z
Google Earth
-Podrézowanie w
internecie z
uzyciem urzadzen
mobilnych lub
komputera,
nagrywanie
wycieczki,
wyznaczanie

® Z pomocyg
nauczyciela
korzysta z
programu Google
Earth.

* wykorzystuje
funkcje nawigacji
i panel Warstwy.

* Wyznacza
odlegtosci na
tréjwymiarowej
mapie.

* nagrywa
wirtualne
wycieczki.




odleglosci na
tréjwymiarowej
mapie — aplikacja
Google Earth

27. Poznaj * Z pomoca * wyszukuje w « analizuje * na podstawie * kreatywnie
Europe nauczyciela internecie znalezione znalezionych podchodzi do
Szukanie korzysta z informacje na informacje. informacji tworzy |zadania, tworzac
informacji w wyszukiwarki podany temat. w arkuszu rozbudowana
internecie, internetowej; kalkulacyjnym prezentacje
przedstawianie oW wykres liniowy. | zawierajaca
danych —arkusz | podstawowym ciekawe dane
kalkulacyjny, np. | zakresie korzysta dotyczace pogody
Microsoft Excel, |z arkusza w Europie.
program do kalkulacyjnego i

prezentacji, np. programu do

Microsoft tworzenia

PowerPoint prezentacji.

28. Perly Europy |sw * wyszukuje w + analizuje * na podstawie * kreatywnie
Szukanie podstawowym internecie znalezione znalezionych podchodzi do
informacji w zakresie korzysta |informacje na informacje. informacji tworzy |zadania, tworzac
internecie, z arkusza podany temat. prezentacje film
przedstawianie kalkulacyjnego i wedtug wlasnego | wykorzystujacy
danych —arkusz | programu do pomystu. ciekawostki o
kalkulacyjny, np. | tworzenia krajach
Microsoft Excel, | prezentacji. sasiadujacych z
program do Polska.
prezentacji, np.

Microsoft

PowerPoint,

edytor filméw, np.

Movie Maker

29. WyKkreslanie |+ z pomoca * wyszukuje w * tworzy i * wykorzystuje * pracuje w
$wiata nauczyciela internecie modyfikuje w formuty i sortuje | chmurze.
-Analizadanychi |wyszukuje w informacje na arkuszu dane.

tworzenie internecie podany temat i kalkulacyjnym

wykresow — informacje na wykorzystuje je | proste wykresy

arkusz podany temat; do wilasnych liniowe;

kalkulacyjny, np. |ew zestawien. « analizuje dane

Microsoft Excel; | podstawowym na podstawie

praca nad zakresie korzysta wykresu.

wspolnym z arkusza

dokumentem w
chmurze

kalkulacyjnego.




30. Projekt:
Blaski i cienie
internetu
-Caloroczny
projekt
uczniowski —

edytor tekstu, np.

Microsoft Word,
program do
prezentacji, np.
Microsoft
PowerPoint

« okresla zalety
internetu.

* okresla
zagrozenia
zwigzane z
korzystaniem z
internetu.

* sprawnie
postuguje si¢
programem do
tworzenia
prezentacji.

* prowadzi
prezentacje.

* biegle postuguje
sie programem do
tworzenia
prezentacji;

* sprawnie
prowadzi pokaz.




