Wymagania edukacyjne na oceny roczne z informatyki w roku szkolnym 2026-2027 dla klasy 4

Temat lekcji
i omawiane
zagadnienia

Rozdziat I.
Sposdb na prace
z komputerem

1. Komputer
w szkole
iwdomu

2. W szkolnej
sieci
komputerowej

3. Zasoby
W moim
komputerze

Ocena
dopuszczajaca

* wymienia
zasady
bezpiecznej pracy
z komputerem.

® z pomocy
nauczyciela
loguje sie do sieci
szkolne;.

e wskazuje
podstawowe
elementy okna
systemu
operacyjnego.

Ocena
dostateczna

* wymienia
konsekwencje
niestosowania

programow

antywirusowych.

oW
podstawowym
zakresie korzysta
z zasobow
sieciowych.

e otwiera
wyznaczone
foldery i pliki

na dysku
komputera.

Semestr |

Ocena dobra

* wymienia
podstawowe
rodzaje ztosliwego
oprogramowania.

® sprawnie porusza

sie w sieci lokalnej
i korzysta

z udostepnionych
zasobow.

e samodzielnie
tworzy foldery
i organizuje pliki
w wybranym
miejscu.

Ocena bardzo dobra

® opisuje sposoby
ochrony danych
i komputera przed
ztosliwym
oprogramowaniem.

¢ dba
o bezpieczenistwo
wtasnego konta
i danych w sieci
szkolnej.

e sprawnie zarzadza
strukturg plikow
i kopiami zapasowymi
danych.

Ocena celujaca

* wymienia
przyktady wiruséw
komputerowych
i omawia sposéb
ich dziatania.

e pomaga innym
uczniom
W rozwigzywaniu
problemdéw
z logowaniem
i dostepem do sieci.

* projektuje
logiczny system
archiwizacji danych
dla catej klasy.



Temat lekcji
i omawiane
zagadnienia

Rozdziat Il.
Sposdb na prace
w sieci

1. Internet
i bezpieczenstwo

2. Moje pierwsze
kroki
w Internecie

3. Wyszukuje
informacje

4. Wysytam
i odbieram
wiadomosci

Ocena
dopuszczajaca

* wie, ze
w Internecie
nalezy zachowac
ostroznosc.

e uruchamia
przegladarke
internetowa
z pomocay
nauczyciela.

e wpisuje proste
hasto
w wyszukiwarke
internetowa.

* wie, do czego
stuzy poczta
elektroniczna.

Ocena Ocena dobra
dostateczna
* wymienia e stosuje zasady
podstawowe netykiety
zagrozenia i bezpiecznego

czyhajace w sieci.

poruszania sie
w sieci.

* wpisuje e samodzielnie
wskazany adres nawiguje po
strony stronach
internetowej internetowych
i przechodzi za pomocg
do nie;j. odnosnikow.
e odnajduje * korzysta
proste informacje z wyszukiwarki,
na wskazanej stosujac

stronie. podstawowe stowa
kluczowe.
* oglada e samodzielnie
otrzymana tworzy i wysyta

wiadomos¢ e-mail prostg wiadomosé

e-mail.

Ocena bardzo dobra

* krytycznie ocenia
wybrane tresci
napotkane
w Internecie.

e sprawnie korzysta
z kart i historii
przegladarki
internetowe;j.

¢ selekcjonuje
i poréwnuje
informacje pozyskane
z réznych zrédet
online.

e wysyta wiadomosci
wraz z zatgcznikami,
zachowujac zasady
kultury.

Ocena celujaca

e tworzy materiaty
edukacyjne
ostrzegajace przed
zagrozeniami
w sieci.

e wyszukuje
Zaawansowane
tresci edukacyjne
i zapisuje wybrane
materiaty.

e tworzy rzetelne
podsumowanie
informacji
zebranych z kilku
stron
internetowych.

e zarzadza skrzynka
pocztowy, filtruje
wiadomosci i dba



Temat lekcji
i omawiane
zagadnienia

5. Wspétpracuje
online

Rozdziat Ill.
Sposdéb na
programowanie

1. Animuje duszki

2. Tworze prosta
gre

Ocena
dopuszczajaca

e uczestniczy
w prostej formie
pracy w grupie
online.

e uruchamia
srodowisko
programowania
blokowego
zZ pomocay
nauczyciela.

e otwiera gotowy
projekt gry
w srodowisku
blokowym.

Ocena
dostateczna

z pomocay
nauczyciela.

* wymienia sie
plikami lub
uwagami

z wybrang osoba.

e ukfada prosty
skrypt
powodujgcy ruch
duszka.

e steruje
obiektem
w przygotowanej
wczesniej grze.

Ocena dobra

e aktywnie
wspottworzy
prosty dokument
lub plansze
w grupie.

e modyfikuje
gotowe skrypty
i rozumie dziatanie
prostych polecen.

e samodzielnie
uktada skrypty
odpowiedzialne
za zdobywanie
punktéw lub ruch.

Ocena bardzo dobra

® sprawnie
komunikuje sie
i koordynuje dziatania
z rowiesnikami online.

e samodzielnie
projektuje animacje
z udziatem kilku
duszkéw.

¢ projektuje i wdraza
proste zasady oraz
warunki
wygranej/przegranej
w grze.

Ocena celujaca

o porzadek
w korespondencji.

e organizuje
i zarzadza pracg
zespotu podczas

wspolnego projektu

internetowego.

* tworzy
rozbudowane
animacje
z wykorzystaniem
petli i warunkow.

e tworzy autorska,
rozbudowang gre
z poziomami
trudnosci
i zmiennymi.



Temat lekcji
i omawiane
zagadnienia

3. Rysuje
z duszkiem

Ocena
dopuszczajaca

® obserwuje
rysowanie linii
przez duszka

W programie.

Ocena
dostateczna

¢ uruchamia
skrypt rysujacy
proste ksztatty
geometryczne.

Ocena dobra

® samodzielnie
tworzy skrypty
rysujgce
powtarzalne wzory
i figury.

Ocena bardzo dobra

¢ projektuje skrypty
tworzace ztozone

kompozycje graficzne
za pomocg duszka.

Ocena celujaca

e wykazuje sie duzg
tworczoscia
w algorytmicznym
generowaniu
skomplikowanych
rysunkow.



Temat lekgcji
i omawiane
zagadnienia

Rozdziat IV.
Sposob na
rysowanie

1. Rysuje
otéwkiem
i pedzlem

2. Rysuje
z wykorzystaniem
ksztattow

3. Tworze kartki
okolicznosciowe

Ocena
dopuszczajaca

e uruchamia
program graficzny
i wybiera
narzedzie otéwka
lub pedzla.

e wskazuje
gotowe ksztatty
W programie
graficznym.

¢ dodaje gotowy
napis lub element
graficzny
do projektu
kartki.

Ocena
dostateczna

® rysuje proste
ksztatty odreczne
za pomocg myszy.

e wstawia
podstawowe
figury
geometryczne
na obszar roboczy.

e tgczy tekst
z prostg grafika
w edytorze.

Semestr Il

Ocena dobra

e dobiera
odpowiednig
grubosci i rodzaj
pedzla
do wykonania
rysunku.

* taczy
i modyfikuje
ksztatty, tworzac
bardziej ztozone
kompozycje.

e projektuje
spojng
tematycznie
kartke
okolicznosciowa
z tekstem i grafika.

Ocena bardzo dobra

e dba o precyzje
i estetyke wykonanej
pracy graficznej
odrecznej.

® precyzyjnie

dopasowuje kolory,
kontury i uktada

obiekty graficzne.

e dba o estetyke
kompozycji, dobor
czcionek i harmonijne
kolory kartki.

Ocena celujaca

e tworzy
zaawansowane,
szczeg6towe prace
graficzne z uzyciem
réznych pedzli.

* tworzy
skomplikowane
ilustracje
techniczne lub
artystyczne z figur.

* tworzy
profesjonalnie
zaprojektowane,
oryginalne kartki
na rézne okazje.



Temat lekgji
i omawiane
zagadnienia

Rozdziat V.
Sposdb na
prezentacje

1. W swiecie
prezentacji

2. Tworze prosta
prezentacje

3. Tworze
prezentacje
z efektami

4. Prezentuje
pokaz slajdéw

Ocena
dopuszczajaca

¢ oglada gotowg
prezentacje
multimedialng
pokazang przez
nauczyciela.

e wpisuje tekst na
slajd prezentac;ji
z pomocga
nauczyciela.

¢ dodaje prosty
obrazek do

wybranego slajdu.

e uruchamia
pokaz slajdéw
od poczatku
Z pomocga
nauczyciela.

Ocena
dostateczna

e wskazuje
elementy
wchodzgce
w sktad slajdu
prezentacji.

e samodzielnie
dodaje kilka
slajdéw i wpisuje

podstawowy tekst.

e wstawia
podstawowe
przejscie miedzy
slajdami.

* samodzielnie
uruchamia

i przewija slajdy

podczas pokazu.

Ocena dobra

e potrafi otworzy¢
program
do tworzenia
prezentacji i dodac
nowy slajd.

e dobiera uktad
slajdéw, dodaje
tytuty i formatuje
tekst
w prezentacji.

e stosuje animacje
obiektow
i wzbogaca
prezentacje
o elementy
graficzne.

e sprawnie steruje
prezentacjq w
trybie
petnoekranowym

Ocena bardzo dobra

* omawia zasady
tworzenia czytelnej
i estetycznej
prezentacji.

¢ dba o czytelnosé
przekazu, odpowiedni
kontrast i wielkos¢
czcionek.

* harmonijnie dobiera
efekty animacji,
nieodwracajgce uwagi
od tresci.

¢ prezentuje efekty
swojej pracy w sposob
pewny i ptynny przed
klasg.

Ocena celujaca

e analizuje
i krytycznie ocenia
strukture oraz
forme gotowych
prezentacji.

e tworzy ptynng
i logicznie
ustrukturyzowang
prezentacje
na zadany temat.

e tworzy
zaawansowane,
efektowne
prezentacje
z elementami
multimedialnymi.

* doskonale panuje
nad przebiegiem
pokazu,
odpowiadajac



Temat lekgji
i omawiane
zagadnienia

Rozdziat VI.
Sposdéb na prace
z tekstami

1. Pisze proste
teksty

2. Stosuje
punktory
i numeracje

3. Przedstawiam
informacje
graficznie

Ocena
dopuszczajaca

e otwiera edytor
tekstu
i wprowadza
pojedyncze stowa
z klawiatury.

® zaznacza
fragment tekstu w
edytorze.

* oglada gotowg
grafike lub tabele
w dokumencie
tekstowym.

Ocena
dostateczna

® pisze prosty

tekst, korzystajac z

podstawowych
klawiszy (spacja,
enter).

* wigcza gotowg
liste
wypunktowang
z pomoca
nauczyciela.

e wstawia gotowy

element graficzny

lub prostg tabele
do tekstu.

Ocena dobra

przed
publicznoscia.

e redaguje
i poprawia proste
btedy w pisanym
tekscie.

e samodzielnie
tworzy listy
wypunktowane
i numerowane
w tekscie.

e uzupetnia tabele
lub schemat
prostymi
informacjami
tekstowymi.

Ocena bardzo dobra

e dba o poprawnosé
ortograficzng
i interpunkcyjna
tworzonego
dokumentu.

e sprawnie formatuje
listy, dostosowujac ich
wyglad do struktury
dokumentu.

e czytelnie integruje
dane tekstowe

z tabelami i rysunkami
w dokumencie.

Ocena celujaca

na pytania
odbiorcow.

® pisze ptynnie
i bezbtednie
dtuzsze formy
tekstu
uzytkownika.

e wykorzystuje listy
wielopoziomowe
do przejrzystego
uporzadkowania

informacji.

* tworzy
estetyczne
infografiki i ztozone
tabele danych
wewnatrz
dokumentu.



Temat lekgji
i omawiane
zagadnienia

4. Tworze
ogtoszenia
i zaproszenia

Doswiadczenie
edukacyjne

Minikampania:
Wptyw
technologii
na Srodowisko

Ocena
dopuszczajaca

* wpisuje tresc¢
prostego
ogtoszenia
do edytora.

e wskazuje,
Ze urzadzenia
elektroniczne
zuzywajg prad
i wptywajg na

otoczenie.

Ocena
dostateczna

e wyrdznia
najwazniejsze
informacje
pogrubieniem.

* wymienia

wybrane aspekty

wptywu
technologii
na $rodowisko
naturalne.

Ocena dobra

¢ projektuje ukfad
prostego
ogfoszenia lub
zaproszenia
z uzyciem
akapitow.

¢ aktywnie
uczestniczy
W rozmowie
i zbiera informacje
na temat ekologii
w IT.

Ocena bardzo dobra

e dba o atrakcyjny
wizualnie ukfad
ogtoszenia, dobierajac
czcionki i kolory.

* przygotowuje proste
materiaty informacyjne
na temat
ekologicznego
korzystania ze sprzetu.

Ocena celujaca

* tworzy
kreatywne, w petni
profesjonalne
zaproszenia
i plakaty
ogtoszeniowe.

e organizuje
minikampanie
i aktywnie angazuje
zespot w dziatania
proekologiczne
w szkole.



