3.1

Jak to z Gaussem

byto

Sumowanie w arkuszu kalkulacyjnym,
porzadkowanie danych w tabelach,
analizowanie danych zapisanych

w arkuszu, obliczen i prawidtowosci

3. Lekcje z danymi

2 = korzysta z arkusza kalkulacyjnego w podstawowym zakresie.

3 = wykonuje w arkuszu proste obliczenia;

= wykorzystuje arkusz do szybkiego rozwigzywania zadan zwigzanych z sumowaniem;
= wprowadza dane réznych typow;

= wprowadza i kopiuje proste formuty obliczeniowe;

= korzysta z funkcji Autosumowania.

= rozwigzuje w arkuszu proste zadania matematyczne.

5 = planuje wykonywanie obliczer w arkuszu;
- analizuje dane zawarte w arkuszu w poszukiwaniu prawidtowosci.

6 = samodzielnie formutuje wnioski.
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3.2 Liczby, potegi, Wprowadzanie serii danych, formut 2 rozumie, czym jest formuta i format liczbowy, i uzywa ich w zadaniu;
ciggi i funkcji do arkusza kalkulacyjnego, drukuje tabele przygotowane w arkuszu.
poréwnywanie ciggéw liczbowych, 3 wprowadza do arkusza serie danych formuty i funkcje;
wigczanie ochrony arkusza odréznia i wprowadza rézne formaty liczbowe.
4 planuje wykonywanie obliczen w arkuszu;
poréwnuje ciagi liczbowe i odnajduje wystepujgce w nich prawidtowosci.
5 analizuje dane zawarte w arkuszu;
tworzy prosty kalkulator matematyczny;
uniemozliwia zmiane danych w arkuszu (wtgcza ochrone arkusza).
6 samodzielnie formutuje wnioski.
33 Z tabeli —wykres | Rysowanie wykresow funkcji 2 rozumie, czym jest wykres, i drukuje go wraz z tabelg danych.
za pomoca kreatora wykresow arkusza 3 przygotowuje dane do wykonania wykresu funkcji liniowe;j.
!<alkulacyjneg<?, wstawianie 4 tworzy wykresy funkcji liniowych za pomoca kreatora wykreséw.
i formatowanie wykresu punktowego — -
5 opisuje i formatuje elementy wykresu.
6 samodzielnie formutuje wnioski.
34 Przestawianie Przegladanie i sortowanie duzych 2 rozumie, czym jest funkcja, i z pomoca nauczyciela korzysta z kreatora funkgji.
i przedstawianie | zestawow danych w arkuszu 3 przeglada, sortuje i filtruje w arkuszu duze zestawy danych.
danych kalkulacyjnym, tworzenie tabeli 4 samodzielnie korzysta z funkgji statystycznych LICZ . JEZELT i CZESTOSC.
przestawnej, wykonywanie prostych
obliczen statystycznych 5 tworzy tabele przestawna.
i prezentowanie ich w arkuszu 6 samodzielnie formutuje wnioski.




Nr Temat Omawiane
lekcji lekciji zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

N

3.5 Duzo danych Przegladanie i analizowanie duzych

zestawow danych w arkuszu przeglada w arkuszu duze tabele i wyszukuje dane;

kalkulacyjnym, zastosowanie wybranych - korzysta z funkgji statystycznych SREDNTA, MIN, MAX i MEDIANA.
funkcji statystycznych oraz linii trendu,

przetwarzanie rozproszone i projekty
realizowane w tym systemie

korzysta z arkusza kalkulacyjnego w podstawowym zakresie.

w

- omawia specyfike przetwarzania rozproszonego i opisuje wybrane projekty.

= tworzy wykres zaleznosci XY i wstawia linie trendu.

samodzielnie formutuje wnioski.

3.6 Moi znajomi Wprowadzenie do pracy = wyjasnia, czym jest kartotekowa baza danych.
z kartotekowg bazg danych

— przygotowanie, filtrowanie,
uzupetnianie, poprawianie

i sortowanie danych, zastosowanie
formularza do wpisywania danych

- wpisuje dane do arkusza udostepnionego do edycji w chmurze.

AlwinviOOlU D

- sortujeifiltruje dane;
= sprawnie wyszukuje dane o wybranych kryteriach.

(2}

tworzy formularz w celu dopisywania lub poprawiania rekordéw.

6 = rozbudowuje baze danych;
= oblicza wystgpienia pewnych danych za pomocg wbudowanych funkgcji.

4. Lekcje z modelami

4.1 Kosci zostaty Wykorzystanie funkcji losowych 2 = wyjasnia, czym jest doswiadczenie losowe, i uzywa prostej funkcji losujacej;
rzucone w arkuszu kalkulacyjnym, = drukuje wykresy obrazujace wyniki doswiadczenia.
przeprowadzanie symulacji 3 - korzysta z funkcji losowych w arkuszu;
procesu o losowym przebiegu = trafnie ocenia wynik prostego doswiadczenia losowego.
4 = przeprowadza zadang symulacje prostego doswiadczenia z uzyciem funkcji losujgcej;
= wykonuje wykres wynikow doswiadczenia.
5 = samodzielnie planuje i przeprowadza symulacje procesu o losowym przebiegu.

= samodzielnie planuje obliczenia i formutuje wnioski;
= proponuje doswiadczenie losowe i zawczasu ocenia jego przebieg.
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ustawien poczatkowych

= opisuje zasady Gry w Zycie.

- eksperymentuje i obserwuje etapy zycia na planecie.

= znajduje uktady, w ktorych populacja zachowuje sie w okreslony sposob.

4.2 Fraktale Rysowanie drzew binarnych zwyktego 2 = otwiera i analizuje projekt w Scratchu.
w Scratchu i losowego w Scratchu i w Pythonie 3 - opisuje algorytm tworzenia drzewa binarnego.
i w Pythonie 4 = z pomocg nauczyciela realizuje w Pythonie algorytm dla zwyktego drzewa binarnego.
5 - realizuje w Pythonie algorytm dla drzew binarnych zwyktego i losowego.
6 = tworzy wiasne wariacje programu, np. dodajgc parametry (dwa katy odchylenia itp.).
4.3 Fraktale Rysowanie ptatka Kocha i tréjkata 2 - otwiera i analizuje projekty w Scratchu.
w smartfonie Sierpifskiego w srodowisku App Lab 3 - opisuje algorytmy tworzenia tréjkata Sierpiriskiego i ptatka Kocha.
4 = z pomoca nauczyciela realizuje przynajmniej jeden z algorytmdéw w srodowisku App Lab.
5 = realizuje oba algorytmy w srodowisku App Lab.
6 - realizuje wtasne pomysty rysunkow fraktali w Srodowisku App Lab.
4.4 Kolorowa Programowanie gry w ciepto—zimno 2 = otwiera i analizuje projekt w Scratchu.
ptaszczyzna w Scratchu i w srodowisku 3 - opisuje algorytm rysowania.
Processing 15 Akademii Khana 4 = z pomoca nauczyciela realizuje algorytm w srodowisku Processing JS Akademii Khana.
5 = korzysta z dokumentacji Processing JS i wprowadza wtasne zmiany.
6 = realizuje wtasne pomysty interaktywnej animacji.
4.5 Gra w Zycie Symulacja procesu dla réznych 2 = uruchamia gotowe symulacje Gry w Zycie na wybranej stronie internetowe;j.
3
4
5
6

- realizuje wtasng symulacje Gry w zZycie w wybranym jezyku programowania.
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4.6 Podréze Korzystanie zmap internetowych, 2 = wskazuje serwisy i aplikacje zawierajace mapy.
z komputerem transpozycja tabel w arkuszu 3 = w podstawowym zakresie korzysta z serwisow zawierajacych mapy.

kalkulacyjnym = korzysta z serwiséw zawierajgcych mapy i przy ich pomocy planuje podréz;

= wyjasnia, czym sg GIS i GPS.

5 - wykonuje potrzebne obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym i znajduje na mapie najbardziej
centralnie potozone miasto;

= wyjasnia, czym jest transpozycja tabelii jak j3 mozna wykonac¢ w arkuszu.

6 = samodzielnie planuje dziatania w arkuszu i formutuje wnioski;

= samodzielnie planuje podroéz, poréwnuje i weryfikuje dane z réznych serwiséw.

5. Lekcje z mobilnym internetem

5.1 Maty robot Omowienie narzedzi i aplikacji 2 = charakteryzuje podstawowe narzedzia systemu Android.
— Android uzytkowych wbudowanych 3 - szuka aplikacji w Sklepie Play;
w system Android oraz zewngtrznych, = z pomocg nauczyciela instaluje aplikacje zewnetrzng na urzgdzeniu mobilnym.
instalacja i obstuga Tiny Scanner 4 - instaluje aplikacje na urzadzeniu mobilnym z zachowaniem zasad bezpieczerstwa.
—PDF Scanner App - . T - p
5 - biegle postuguje sie samodzielnie zainstalowanym skanerem dokumentow.
6 - $wiadomie i celowo korzysta z wbudowanych i zewnetrznych aplikacji systemu Android.
5.2 Ze smartfonem Planowanie i dokumentowanie 2 = z pomoca nauczyciela instaluje aplikacje Traseo.
na piechote wycieczki z wykorzystaniem urzadzenia 3 - omawia podstawowe punkty regulaminu korzystania z ustugi Traseo;
mobilnego, publikowanie trasy - z pomocg nauczyciela tworzy konto na portalu www.traseo.pl.
wycieczki w internecie 4 - samodzielnie tworzy konto na portalu www.traseo.pl;

= zpomocy nauczyciela rejestruje i publikuje przebyta trase;
= podczas rejestracji trasy zaznacza ciekawe miejsca na mapie i dodaje zdjecia.

= samodzielnie rejestruje i publikuje przebytg trase.

= opisuje zarejestrowang i opublikowana trase, stosujac trafne i wyczerpujgce komentarze.



http://www.traseo.pl/
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5.3 Rozszerzona Technologia rozszerzonej rzeczywistosci 2 wyjasnia, co oznaczajg termin ,rozszerzona rzeczywisto$¢” oraz skrétowiec ,,AR”.
rzeczywistos¢ i jej zastosowanie 3 korzysta z technologii AR;
—tuz obok odrézni rozszerzona rzeczywistoéé od rzeczywistosci wirtualnej.
4 podaje przyktady wykorzystania technologii AR.
5 podaje przyktady sytuacji, w ktérych zastosowanie technologii AR bytoby przydatne.
6 wyszukuje aplikacje wykorzystujgce technologie AR, instaluje je i omawia ich mozliwosci.
54 Rozszerzona Wybrane aplikacje wykorzystujace 2 wyszukuje i opisuje omawiane na lekcji aplikacje.
rzeczywistos¢ technologig rozszerzonej rzeczywistosci 3 instaluje omawiane na lekcji aplikacje.
— kosmos 4 wykorzystuje aplikacje, np. wykonujac zdjecia w aplikacji Spacecraft 3D.
5 wyszukuje i obstuguje inne aplikacje wykorzystujace technologie AR.
6 wyszukuje aplikacje wykorzystujgce technologie AR, instaluje je i omawia ich mozliwosci.
5.5 Ucz sie w sieci Wykorzystanie portalu Akademii Khana 2 opisuje mozliwosci nauki informatyki w Akademii Khana;
— Akademia do doksztatcania sie i rozwijania wyjasnia pojecie ,MOOC”.
Khana zainteresowan 3 znajduje serwisy oferujgce MOOC;
krotko charakteryzuje kursy informatyczne w Akademii Khana.
4 znajduje kursy w serwisach oferujgcych MOOC;
korzysta z kurséw informatycznych w Akademii Khana.
5 potrafi zanalizowac przydatnosc kurséw w serwisach oferujgcych MOOC.
6 samodzielnie wykonuje ¢wiczenia w ramach kursow informatycznych w Akademii Khana.
5.6 Ucz sie i rozwijaj | Ciekawe serwisy wspomagajace 2 w podstawowym zakresie korzysta ze wskazanych aplikacji i serwisow.
zainteresowania samodzielng nauke i rozwijanie 3 w petnym zakresie korzysta ze wskazanych aplikacji i serwisow.
w sieci zaint(.eresowaﬁ — platforma 4 korzysta z samodzielnie znalezionych aplikacji i serwisow wspomagajgcych nauke
.Zoonlverse.org, portale TED.com i rozwijajacych zainteresowania.
| Ed.TED.com 5 buduje wtasng baze wiedzy.
6 prezentuje w klasie wyszukane aplikacje i serwisy wspomagajace nauke i rozwijajgce

zainteresowania i poddaje je krytycznej ocenie pod kagtem uzytkowosci oraz przydatnosci.




