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Lekcje z algorytmami

Uczen:

- Potrafi opisa¢ na przyktadzie
pojecie rekurencji.

- Opisuje, naczym polega
problem wiez Hanoi.

- Potrafi opisac pojecia
algorytmuischematu blokowego
oraz sposoby znajdowania NWD.
- Potrafi poda¢ przyktady
jezykéw programowania. Opisuje
cigg Fibonacciego i oblicza jego
kolejne wyrazy.

- Opisuje zagadnienie
porzadkowania.

Uczen:

- Potrafi opisa¢ pojecie
rekurencji i zbudowac skrypt
rekurencyjny w Scratchu.

- Opisuje, na czym polega
problem wiez Hanoi i potrafi go
analizowac na przyktadzie kilku
krazkow.

- Potrafi zdefiniowaé pojecia
algorytmuischematu blokowego
oraz zna sposoby znajdowania
NWD.

- Podaje przyktady jezykow
programowania.

- Zapisuje algorytm Euklidesa w
jednym z nich lub w Scratchu.
- Opisuje cigg Fibonacciego

i oblicza jego kolejne wyrazy.

- Znarekurencyjny algorytm
obliczania wyrazow ciggu.

- Opisuje zagadnienie
porzagdkowania i jeden z
algorytmdw sortowania.

Uczen:

- Potrafi opisa¢ pojecie
rekurencji, zbudowac skrypt
rekurencyjny w Scratchu i opisa¢
jego dziatanie.

- Opisuje, na czym polega
problem wiez Hanoi, potrafi go
analizowac na przyktadzie kilku
krazkéw i wypisac kolejne ruchy.
- Potrafi zdefiniowa¢ pojecia
algorytmu i schematu
blokowego, zna sposoby
znajdowania NWD,

opisuje algorytm Euklidesa.

- Podaje przyktady jezykow
programowania.

- Zapisuje algorytm Euklidesaw
jednym z nich lub w Scratchu.

- Analizuje zapis algorytmu.

- Opisuje ciagg Fibonacciego

i oblicza jego kolejne wyrazy.

- Znarekurencyjny algorytm
obliczania wyrazéw ciggu

i potrafi wskazac jego
nieefektywnosc.

- Opisuje zagadnienie
porzagdkowania i algorytm
sortowania przez scalanie.

Uczen:

- Potrafi zbudowat¢

i zmodyfikowac skrypt
rekurencyjny w Scratchu oraz
zanalizowac i opisac jego
dziatanie.

- Opisuje, na czym polega
problem wiez Hanoi, potrafi go
analizowac dla danej liczby
krazkow.

- Potrafi zdefiniowac pojecia
algorytmu i schematu
blokowego, zna sposoby
znajdowania NWD,

opisuje i stosuje obie wersje
algorytmu Euklidesa.

- Zapisuje algorytm Euklidesa
w wybranym jezyku
programowania.

- Analizuje zapis algorytmu,
rozréznia podstawowe polecenia
jezyka.

- Opisuje ciagg Fibonacciego

i oblicza jego kolejne wyrazy.

- Znarekurencyjny algorytm
obliczania wyrazow ciggu

i potrafi uzasadnic jego
nieefektywnosc.

- Opisuje zagadnienie
porzagdkowania i algorytm
sortowania przez scalanie oraz
zapis tego algorytmu.

Uczen:

- Potrafi zbudowac¢ wtasny
skrypt rekurencyjny w Scratchu
oraz zanalizowac i opisac jego
dziafanie.

- W trakcie lekcji pomaga
innym.

- Opisuje, na czym polega
problem wiez Hanoi, potrafi go
analizowac dla danej liczby
krazkow.

W trakcie lekcji pomaga innym.
- Potrafi zdefiniowac pojecia
algorytmu i schematu
blokowego, zna sposoby
znajdowania NWD,

opisuje i stosuje obie wersje
algorytmu Euklidesa.

- Zapisuje i modyfikuje algorytm
Euklidesa w wybranym jezyku
programowania.

- Analizuje zapis algorytmu,
rozrdznia polecenia jezyka.

- Podejmuje samodzielnie prébe
dalszej nauki wybranego jezyka.
- Opisuje cigg Fibonacciego i
oblicza jego kolejne wyrazy.

- Znarekurencyjny algorytm
obliczania wyrazdéw ciggu i
potrafi uzasadnic jego
nieefektywnosc.

- Potrafi zrealizowa¢ efektywny
algorytm.

- Opisuje zagadnienie
porzadkowania i algorytm
sortowania przez scalanie oraz
zapis tego algorytmu.

W trakcie lekcji pomaga innym.




Lekcje w edytorze

- Korzysta w podstawowym
zakresie z programu Microsoft
Word lub innego
zaawansowanego edytora
tekstu; wykonuje polecenia
nauczyciela.

- Wpisuje do edytora tekst
wybranego przyktadu. Zapisuje
plik.

- Stosuje podstawowe
stownictwo zwigzane z Tl.

- Stosuje podstawowe zasady
pracy z tabelami: wstawianie,
wypetnianie trescig.

- Stosuje tabulatory dostepne
w edytorze.

- Stosuje uktad kolumnowy
tekstu.

- Stosuje wyrdznienia w tekscie
(tytut, wybrane stowa).

- Korzysta z programu WordArt.

- llustruje tekst gotowg grafikg
z biblioteki grafik edytora.

- lustruje tekst gotowg grafikg
(wstawia obiekty dostepne

w grupie llustracje na karcie
Wstawianie, wstawia
Autoksztatty, obiekty WordArt).
- Przygotowuje dokument do
wydruku.

- Tworzy wielostronicowy
dokument ze swoich tekstow.

- Zapisuje i otwiera plik do
edycji.

- Whpisuje do edytora tekst
wybranego przyktadu. Recznie
poprawia btedy.

- Stosuje podstawowe sposoby
formatowania tekstu.

- Stosuje stownictwo, zwigzane
z technologig informacyjng i
szeroko rozumiang obecnoscig
komputeréw w naszym
codziennym zyciu.

- Stosuje poznane sposoby
pracy z tabelami w edytorze
tekstu: wstawianie, wypetnianie
trescig, dostosowywanie,
formatowanie.

- Wykazuje opanowanie
stownictwa komputerowego —
rozumie pojecia potrzebne do
codziennej pracy zkomputerem.
- llustruje tekst gotowg grafika
z biblioteki grafik edytora lub
wykonanymi przez siebie
obrazkami.

- Osadza grafike w tekscie
(zmienia rozmiar obrazka,
wprowadza obramowanie,
ustawia ,rowno

z tekstem”).

- Stosuje podstawowe sposoby
formatowania, rozplanowuje
tekst na stronie, dobiera
czcionki, stosuje wyrdznienia

w tekscie, pracuje z nagtdwkiem
i stopka.

- Osadza grafike obiektowa

w tekscie na rdézne sposoby.

- Stosuje techniki formatowania
tekstu: czcionki

o niestandardowym rozmiarze,
wypunktowanie, numerowanie
itp.

- Poprawnie stosuje

wyrodznienia w tekscie.
- Przygotowuje do wydruku

- Wymieniai stosuje zasady
edycji, formatowania i
estetycznego przygotowania
tekstu.

- Zachowuje prawidiowa
postawe w czasie pracy przy
komputerze.

- Starannie przepisuje prace,
poprawia btedy z uzyciem
stownika w edytorze.

- Przygotowuje tekst do
wydruku, dba o estetyczny
wyglad tekstu.

- Samodzielnie przygotowuje plik
zawierajacy tabele: sprawnie
pracuje z tabelg w edytorze
tekstu, stosuje potrzebne
techniki formatowania,
zaznaczania, przygotowania do
wydruku; przeksztatca tekst na
tabele.

- Korzysta ze zrodet informacji
zwigzanych ze stosowaniem
technologii informacyjne;j.

- Formatuje akapity ,,z linijki”
(wciecia akapitdw, ustawienie
margineséw akapitéw)

w potgczeniu z odpowiednim
wyréwnaniem tekstu.

- W odpowiednich sytuacjach
stosuje wymuszony koniec
strony, kolumny, wiersza.

- Dobiera ilustracje do tekstu,
stosuje rézne sposoby osadzania
ilustracji.

- Potrafi okresli¢irozpoznaé
cechy dobrego plakatu lub
reklamy.

- Stosuje rysunek jako tto
dokumentu tekstowego.

- Przeksztatca i modyfikuje
proste rysunki obiektowe
(rozcigga, znieksztatca, zmienia
kolor obramowania

i wypetnienia, grupuje

- Samodzielnie stosuje poznane
sposoby pracy z dokumentem
tekstowym —dotyczy to zaréwno
podstawowych zasad pracy z
edytorem tekstu, jak i
stosowania wprowadzonych
dotychczas sposobow
formatowania tekstu.

- Samodzielnie pracuje nad
dokumentem, realizuje wiasne
zatozenia.

- Stosuje zaawansowane
stownictwo, zwigzane z
technologig informacyjng i
szeroko rozumiang obecnoscig
komputeréw w naszym
codziennym zyciu.

- Uzywa zaawansowanych
technik wyszukiwania, zamiany
elementdéw tekstu,
przeksztatcania tekstu na tabele,
formatowania.

- Potrafi oceni¢ rozwoj jezyka,
jaki mozna obserwowac na co
dzien.

- Samodzielnie rozplanowuje
tekst na stronie, dobiera sposéb
formatowania czcionki do
charakteru i wygladu tekstu.

- Ustawia wtasne tabulatory,
dostosowane do charakteru
wprowadzanego tekstu.

- Woypetnia nagtéwki i stopki

w dokumencie
wielostronicowym, stosuje
zarowno kody pol
wprowadzanych za pomoca
odpowiednich przyciskow
(numer strony, data itp.), jak

i tekst wpisywany.

- Formatuje tekst w nagtéwku

i stopce.

- Samodzielnie rysuje proste
grafiki obiektowe, modyfikuje ich

wyglad i ksztatt.
- Sprawnie tgczy na rézne

- Bezbtednie wykonuje
¢wiczenia na lekcji, trzeba mu
zadawac dodatkowe, trudniejsze
zadania.

- Samodzielnie odkrywai
stosuje dodatkowe, nie
omowione sposoby
formatowania.

- Jest aktywny na lekcji i pomaga
innym.

- Bezbtednie wykonuje
¢wiczenia na lekcji, trzeba mu
zadawac dodatkowe, trudniejsze
zadania.

- Samodzielnie odkrywa nowe
mozliwosci pracy z tabelami,
stosuje je, postuguje sie
zaawansowanym Scistym
stownictwem.

- Potrafi oceni¢ przygotowanie
tekstu i zastosowang metode,
pokazujac w razie potrzeby, jak
fatwo jest ,uszkodzi¢” sztywno
sformatowany tekst.

- Swobodnie i $wiadomie
stosuje réoznorodne metody
pracy z tekstem.

- Ocenia wyglad prac
zawierajacych grafike: cechy
dobrego plakatu badz reklamy
zawarte

w wykonanej pracy.

Stosuje zaawansowane techniki
opracowania i faczenia grafiki

z tekstem.

- Samodezielnie potrafi
przedstawic sytuacje, w ktérych
cztowiek moze napotkac na
problemy

W porozumieniu z maszyna.

- Przygotowuje portfolio wedtug
wtasnego, oryginalnego projektu.




i rozgrupowuje).




Lekcje z multimediami

- Zpomoca nauczyciela koryguje
podstawowe parametry obrazu.
- Zpomocg nauczyciela
likwiduje krzywizny obrazu.

- Z pomoca hauczyciela
przygotowuje obraz do wydruku
lub do prezentacji na ekranie
monitora.

- Rozumie pojecie warstwy
obrazu.

- Z pomocg nauczyciela (lub
kolegdw) taczy rézne elementy
w jeden obraz (warstwy)

i wstawia warstwy tekstowe do
obrazu.

- Potrafi importowac napisy

i obrazy do programu Photo
Story.

- Zpomoca nauczyciela tworzy
film na podstawie jednego
obrazu statycznego.

- Zpomoca nauczyciela zapisuje
projekt i gotowy film wykonany
w programie Photo Story.

- Potrafi importowac obrazy i
filmy do programu Movie Maker.
- Zpomoca nauczyciela stosuje
efekty wizualne dla wybranych
sekwencji filmu.

- Zpomoca nauczyciela zapisuje
projekt i gotowy film.

- Potrafi przygotowac
prezentacje multimedialng
zawierajacg obrazy, dzwieki

i filmy.

- Potrafi doskonali¢ prezentacje
oraz przygotowuje sie do jej
zaprezentowania.

- Zna przeznaczenie
podstawowych narzedzi
korygujgcych podstawowe
parametry obrazu i potrafi je
stosowad.

- Z pomoca nauczyciela
likwiduje krzywizny obrazu.

- Z pomoca nauczyciela
przygotowuje obraz do wydruku
lub do prezentacji na ekranie
monitora.

- Samodzielnie tgczy rézne
elementy w jeden obraz
(warstwy) i wstawia warstwy
tekstowe do obrazu.

- Samodzielnie wstawia
warstwe tekstowa do obrazu.

- Samodzielnie tworzy film na
podstawie jednego obrazu
statycznego.

- Potrafi stosowaé swobodny
ruch kamery w programie Photo
Story.

- Samodzielnie stosuje efekty
wizualne dla wybranych
sekweng;ji filmu.

- Samodzielnie zapisuje projekt
i gotowy film.

- Potrafi przygotowacd
prezentacje multimedialng
zawierajgcg obrazy, dZzwieki

i filmy.

- Bierze udziat w pracy
zespotowej nad wspolnym
projektem.

- Potrafi doskonali¢ i oceniac
prezentacje oraz przygotowac sie
do jej zaprezentowania.

- Sprawnie postuguje sie
podstawowymi narzedziami
korygujgcymi podstawowe
parametry obrazu.

- Samodzielnie likwiduje
krzywizny obrazu.

- Samodzielnie przygotowuje
obraz do wydruku lub do
prezentacji na ekranie monitora.
- Sprawnie wykorzystuje
warstwy obrazu, tgczac rézne
elementy w jeden obraz.

- Stosuje efekty na warstwach
tekstowych (cienie, wtapianie,
wypetnienie teksu itp.).

- Potrafi ptynnie zmienia¢
kierunek ruchu kamery

w programie Photo Story. Potrafi
okresli¢ czas trwania efektu

w filmie.

- Samodzielnie zapisuje projekt
i gotowy film wykonany

w programie Photo Story.

- Sprawnie wprowadza napisy
poczatkowe, podpisy i napisy
koncowe w filmie.

- Samodzielnie okresla
parametry filmu podczas jego
zapisywania.

- Potrafi przygotowac
prezentacje multimedialng
zawierajgcg obrazy, dzwieki

i filmy.

- Pomaga organizowac prace
zespotowa nad wspdlnym
projektem.

- Potrafi doskonali¢ i oceniac
prezentacje oraz przygotowac sie
do jej zaprezentowania.

- Bierze udziatw
przedstawianiu prezentacji.

- Biegle postuguje sie
narzedziami korygujacymi
podstawowe parametry obrazu.
- Biegle koryguje defekty obrazu
(likwidacja krzywizn,
wyréwnywanie linii horyzontu).
- Biegle wykorzystuje warstwy
obrazu, tgczac rézne elementy
w jeden obraz.
- Biegle stosuje efekty na
warstwach tekstowych (cienie,
wtapianie, wypetnienie teksu
itp.).
- Stosuje filtry i maski obrazu.
- Sprawnie stosuje swobodny
ruch kamery w programie Photo
Story.
- Potrafi dobraé wtasciwe
parametry zapisywanego filmu
dla konkretnego urzadzenia.
- Potrafitrafnie dobraé czas
trwania efektu w filmie.
- Potrafi zapisa¢ film
przeznaczony do odtwarzania na
urzadzeniach mobilnych.
- Potrafi przygotowac
prezentacje multimedialng
zawierajgcg obrazy, diwieki
i filmy.
- Organizuje prace zespotowg
nad wspdlnym projektemi bierze
W niej czynny udziat.
- Potrafi doskonali¢ i ocenia¢
prezentacje oraz przygotowac sie
do jej zaprezentowania.

- Wiasciwie przedstawia
prezentacje.

- Samodzielnie dochodzi do
skutecznych rozwigzan w pracy
z obrazem.

- Stosuje wiasne rozwigzania,
uzyskujgc ciekawe efekty

w tworzonym filmie.

- Biegle postuguje sie funkcjami
programu Photo Story.

- Biegle postuguje sie funkcjami
programu Movie Maker.

- Poszukuje
niekonwencjonalnych rozwigzan
do uatrakcyjnienia wykonywanej
pracy.

- Potrafi przygotowaé
prezentacje multimedialng
zawierajgcg obrazy, dzwieki

i filmy.

- Organizuje prace zespotowg
nad wspdlnym projektem i bierze
w niej czynny udziat.

- Pomagainnym, sprawnie
realizuje wtasne pomysty.

- Potrafi doskonali¢ i oceniaé
prezentacje oraz przygotowac sie
do jej zaprezentowania.

- Wiasciwie przedstawia
prezentacje.

- Dzieli sie swoimi
doswiadczeniamizinnym

i pomaga im.




